[image: image1.png]PiflEsia

ZHONGXUN CONSULTING




 

2017-2022年中国虚拟现实行业市场发展全景调研与投资趋势预测报告 
	【修订日期】 2017年02月

【报告页码】 450页

【图表数量】 120个
	【中文全套】 RMB 9000

【中文电子】 RMB 8500

【中文印刷】 RMB 8500
	【英文全套】 USD 5500
【英文电子】 USD 5000
【英文印刷】 USD 5000

	【报告格式】 电子PDF版或纸介版
	【交付方式】 Email发送或特快专递       中讯咨询公司简介

	【全国免费咨询热线】400-883-2015    【订阅直线】0755-66604396    【订阅直线】0755-33162550   

	【在线联系】 QQ：762605703   E-MAIL: chinaidan@chinaidan.com  【订阅传真】0755-22353076

	【版权声明】本报告由 HT中国行业数据分析网TH 出品，报告版权归 HT中讯咨询TH 所有。本报告是中讯咨询的研究与统计成果，报告为有偿提供给购买报告的客户使用。未获得中讯咨询书面授权，任何网站或媒体不得转载或引用，否则中讯咨询有权依法追究其法律责任。如需订阅研究报告，请直接联系本网站，以便获得全程优质完善服务。

	中讯咨询主营业务：HTU研究报告 商业计划书 可行性研究           专项市场调研 HTUIPO咨询UTH HTU产业园区规划



█ 报告简介
虚拟现实技术是一种可以创建和体验虚拟世界的计算机仿真系统它利用计算机生成一种模拟环境是一种多源信息融合的交互式的三维动态视景和实体行为的系统仿真使用户沉浸到该环境中。《虚拟现实产业发展白皮书5.0》中建议建设虚拟现实硬件产品质量监管信息平台，运用互联网、大数据等手段加强产品质量监管，开展质量信用信息在线发布、质量黑名单网上曝光、质量安全网络预警。2015年3月，李克强总理在政府工作报告中首次提出“互联网+”行动计划。推动万众创新大众创业，“产学研”各环节转化更加顺畅，科研人员来源与应用更加广泛多元，创业的积极性被充分激发。广电总局及相关法律对电影、游戏内容的制作和传播管制严格。一定程度上限制了VR内容的发展。

PC头盔类产品使用时需要利用数据线接入PC或游戏主机，利用主机处理器的CPU、GPU运算能力进行数据和显示运算，并通过头盔内配套的微型显示屏幕输出画面。借助高性能PC和主机的图像处理能力，PC头盔可以实现较好的高清显示效果和沉浸感主流VR头戴设备对于CUP、GPU运算能力和数据传输存储能力的要求较高，需要配备高性能PC或游戏主机使用。手机盒子是最利于普及的VR产品，手机盒子直接利用手机的显示屏幕、图像处理功能和运算存储设备，将手机屏幕的2D画面转换为3D视觉效果，设备售价在100美金以内，简易型设备在40美金以内。头戴一体机是可以独立运转的计算机，配合设备自带的显示系统，不需要其它辅助设备就可以完成VR的核心功能头戴一体机自身集合了CPU、GPU、运输芯片，用户可以脱离辅助设备和连接线，通过声音和手势与虚拟世界实现交互，利用wifi或蓝牙、网络连接实现数据传输交换。

由于国内虚拟市场的火热，让国内不少的投资者看到了VR产业的热度和高回报，越来越多的上市公司都开始在VR领域进行战略布局，投资者们希望能够在这个赛道上占有一席之地。乐视控股集团有限公司旗下的虚拟现实部门LeVR技术有限公司本轮融资的金额约为3亿元的融资，乐视方面并未透露更多的具体融资信息，但此前有消息表示，本轮融资的领投方为北京鑫根投资管理有限公司的全资子公司，深圳鑫根投资基金，而在完成融资后，乐视VR估值约为30亿。如果乐视VR融资顺利完成，30亿元的估值将超过暴风魔镜，成为国内最具价值的VR公司。预计2016年中国虚拟现实行业市场规模将达到56.6亿元，2020年市场规模预计将达到556.3亿元。由此可见，国内VR市场的潜力值不容小觑。

本研究咨询报告由中讯咨询公司领衔撰写，在大量周密的市场调研基础上，主要依据了国家统计局、国家工信部、国家发改委、国务院发展研究中心、中国互联网协会、中国行业数据分析网、全国及海外多种相关报刊杂志以及专业研究机构公布和提供的大量资料，对我国虚拟现实及各子行业的发展状况、上下游行业发展状况、市场供需形势、新成果与技术等进行了分析，并重点分析了我国虚拟现实行业发展状况和特点，以及中国虚拟现实行业将面临的挑战、企业的发展策略等。报告还对全球的虚拟现实行业发展态势作了详细分析，并对虚拟现实行业进行了趋向研判，是虚拟现实开发、经营企业，科研、投资机构等单位准确了解目前虚拟现实业发展动态，把握企业定位和发展方向不可多得的精品。
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